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O/QUE.\VEM NO MATERIAL?

100 Atividades;
50 Aulas Praticas;

5 Jogos Educativos;
Gabarito das Atividades;
Planejamento das Atividades;
De acordo com a BNCC.
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RECOMENDADO
C_o M PRAR‘ Aperte COMPRAR AGORA ¢

AGORA!

tenha uma experiéncia magnifical



https://pay.hotmart.com/F90103079S?off=vln0vag8&checkoutMode=10
https://pay.hotmart.com/F90103079S?off=vln0vag8&checkoutMode=10

DIREITIOSTAUTORAIS

Toda e qualquer divulgacao, distribuicao, plagio ou venda ilegal, assim que
descoberto(a) via rastreamento digital, o responsavel serd penalizado previsto no
codigo civil e criminalmente por seu ato criminoso!

LOUSA @lousadigitalbrasil
DR

Vocé esta visualizando uma DEMONSTRAGCAO GRATUITA de um dos materiais
pertencentes a empresa LOUSA DIGITAL BRASIL. Nossos materiais sao
exclusivamente comercializados em sites autorizados.

E importante destacar que nao realizamos vendas de nossos produtos através de
pix ho WhatsApp. Em outras palavras, caso alguém se faca passar por nos e envie
um ndmero de pix em sua conversa privada, trata-se de uma fraude.

Se isso ocorreu com vocé, denuncie! Pois, ao cair nesse golpe e adquirir de uma
pessoa nao autorizada, além de ser crime, vocé nao terd acesso as nossas futuras
atualizacbes por e-mail.

(© DENUNCIAR
7

CONTATO PARA DENUNCIAR VIA E-MAIL:

atendimentolousadigital@gmail.com


https://api.whatsapp.com/send/?phone=5511978905489
https://www.instagram.com/lousadigitalbrasil/

DETALHES
OYQUE\VEM|NOSIPPANEYAMENTOS?,

CODIGOS - BNCC
HABILIDADES
OBJETIVOS GERAIS
OBJETIVOS ESPECIFICOS

OIQUE|VEM|NASIATIVIDADES?

@ Identificacdo de Cédulas e Moedas
@ cCalculos Simples

® Escrita

® Interpretacio de texto

® Orcamento Simples

) Compras

® Trocos

@ Jogos Educativos

® Recortar e Colar

® Historias e Contos

@ Economia de Recursos

@ Simulacbes de Compra

® Registro de Despesas e muito mais....




INIGUNSTEMASIABORDADOS|NA'S
INULASIPRATICA'S!

Troco de dinheiro

® Elabore um cofrinho *****
® Mmini empreendedorismo

® Caca ao Tesouro Financeira

® Recorte e colagem financeira

A fabrica dos sonhos

Uma Aventura de Urbanistas Mirins
® Bolsa de Valores para Iniciantes
® Gincana do Orcamento Familiar

® Teatro de Improviso Financeiro:
Atividade Recreativa Financeira:
Aplicativo de Educacao Financeira

® Criacao de Anuncios Financeiros ﬁ_@‘

@ Clube de Investidores Infantis o W
— A

® Desafio do Investimento Sustentavel\ - = =g

‘ Laboratorio de Economia Circular  _-
& Simulacdo de Crise Financeira =

VEJA ALGUMAS PAGINAS DO MATERIAL
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P ditado, palavras e frases de formular perguntas de questionamentos, ao 3}
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NOME: PROFESSOR:

Atividade 6 DINHEIRINHO
RECORTE E COLE AS CEDULAS
FRENTE VERSO

il
i

CINQUENTA R

BB uz'ﬁlsﬂ' ]

-y=
L

HABILIDADES: (EFOIMAIQ)

@lousadigitalbrasil



NOME: PROFESSOR:

SERIE & TURMA: DATA:

Atividade 23

FESTA DOS SABORES

TABELA DE PRECOS y
§

BRIGADEIRO
ALGODAO DOCE R$ 4,50

Quantos reais vocé ira gastar se comprar:

HABILIDADES:(EFO2MA20) (EFO3MA24)

@lousadigitalbrasil




NOME: PROFESSOR:

SERIE & TURMA: DATA:

Atividade 43 CONTANDO DINHEIRO

Calcule o valor total de dinheiro em cada pote

HABILIDADES:(EFOIMAI9) (EFO2MAO6) (EFO3MA24)

@lousadigitalbrasil




NOME: PROFESSOR:

SERIE & TURMA: DATA:

Atividade 61

CALCULANDO DESCONTOS

Observe o preco anterior de cada produto, em seguida, compare-o com o preco promocional
e anote a diferenca para cada item.

Quanto de desconto?

"DE6,00

-_- POR 4.00 : 2’0 0

Quanto de desconto?
DE 60,00

POR 45,00

Quanto de desconto?

Quanto de desconto?

O
L~
T

J

IR

TIELE

F
|

Quanto de desconto?

HABILIDADES:EFOIMAI9) (EFO2MAO06) (EFO3MA24)

@lousadigitalbrasil




NOME: PROFESSOR:

SERIE & TURMA: DATA:

Atividade 47
ESCREVA POR EXTENSO O PRECO DOS BRINQUEDOS

HABILIDADES: (EFOIMAI9) (EFO3MAOI)

@lousadigitalbrasil




NOME: PROFESSOR:

Atividade 30 JOGO DAS COMPRAS

RS 5._00

y

—

R$ 60,00 | R$ 1,50
I

Q RS 2,50
RS 15,00 | RS 9,00 R$:9.

99 | RS 3,00

&

R$ 12,00
3 ﬁiﬁ% “‘

Total da compra:

R$

HABILIDADES:EFOIMAI9) (EFO2MAO06) (EFO3MA24)

@lousadigitalbrasil




NOME: PROFESSOR:

SERIE & TURMA: DATA:

Atividade 73
RECORTE E COLAGEM
Recorte as cédulas abaixo e cole no quadro em ordem crescente, ou seja, da
nota de menor valor para a de maior valor
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& GABARITO DAS ATIVIDAD ES e
L 4 OBSERVAGAO: O gabarito contera apenas as respostas referentes as atividades consideradas L
& indispensaveis para uma avaliagao abrangente. _;i
/| ATIVIDADE 14: ATIVIDADE 27: ATIVIDADE 46: _ L;’
2l 200 reais / 5,00 reais / 10,00 reais / A: Tartaruga marinha A: Péo, coxinha e hamburguer 9
| 20,00 reais / 50,00 reais / 100,00 reais / B: Garga branca B: 7,00 g
¥ 200,00 reais C: Arara vermelha C: 12,50 P,
“1 5 centavos / 10 centavos / 25 centavos / D: Mico ledo dourado D: 6,00 e
"] 50 centavos / 1,00 real E: Onga pintada E: 18,50 w}
4 ATIVIDADE 15: F: Garoupa ATIVIDADE 53: ,)
| A:7,00 G: Lobo-guara A: Jodo o
I B: 10,00 ATIVIDADE 28: B: 4,00 7
“ 1 c: 15,00 C: 16,00 ot
D: 12.00 A: 50,00 / 20,00 / 10,00 / 5,00 D: 10,00 /5,00 / 1,00 7}
£ 500 B: 10,00 /5,00 /2,00 P——— -
Il cos C: 20,00/ 10,00/ 5,00 ieih : D
“H ATIVIDADE 16: DEB00 /=00 3
wr A 2.00 ATIVIDADE 30: ATIVIDADE 61: \
f B TOTAL DA COMPRA: 49,19 A: 15,00 7,
'l B:500 "
al c:050 ATIVIDADE 36: B:20,00 3
< 1 D:20,00 C: 6,00 &
| ATIVIDADE 18 L A%,00 7
& : ATIVIDADE 66: i
ol A:17.50 ATIVIDADE 37: 9
| B:28,00 50,00 / 20,00 / 20,00 / 2,00/ 0,10 @ “{3
N c:21,00 : i
/ -Suco A: Escola 3}
& | ATIVIDADE 19: -Pzo B: Telefone -
A A 750 -3.30 C: 340,00 ?
“ | B:12,25 -
p o Calcule: D: 570,00 3
4| [Rsbachic 1,50 +1,00 =2,50 ATIVIDADE 68: g
gy 05600 0,80 + 1,50 = 2,30 A: 41.00 7
“ | ATIVIDADE 21: 0,80 + 1,00 =1,80 B: 82 00 “":j
N A:275 1,50 - 0,80 =0,70 C: 123,00 o
] B: 1,60 1,00 - 0,80 =0,20 D: Carlos 3
o C: 2,15 1,60 - 1,00 =0,50 E: 41.00 e
| p:as ATIVIDADE 39: ATIVIDADE 70: ;}
~f ATIVIDADE 22: A: 5,00 3
o . DIR B: 21,00 it
A: PIAO .
N s: BoNECA G 4,90 7,
o D: 2,00 ATIVIDADE 71: gt
C: 70,00
A - E: 10,00 A: 102,00 7,
& | D:9,00 e
- F: 0,50 B: 55,00 P
v :T:"E'";SDE 23 ATIVIDADE 40: C: 21,00 o
al A 12, , D: 3,00 ;
| B:6,50 ’;‘j :fiah_l E: 20,00 d
] c:11.00 o F: 2,00 3
“1 p: 10,50 il G: 15,00 “’,}
/ : ATIVIDADE 43: j 7
| ATIVIDADE 25: A: 60,00 H: 52,00 I
) " semanaz, 00 B: 23,50 ATIVIDADE 72: J
2° semana: 1,50 C: 30,70 3
.| 3° semana: 3,00 D: 103,00 e
~f 4° semana: 1,75 E: 14,00 7.
o F: 155,00 -
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MATERIAIS NECESSARIOS

1.Cartolinas ou papel cartdao para criar "agdes" ficticias.
2.Canetinhas coloridas.

3.Uma tabela simples para registrar os precos das acoes.
4. Dinheiro ficticio (pode ser em forma de notas ou moedas

impressas).
5.Quadro ou folha para registrar o ranking dos alunos

DETERMINACAO DOS PRECOS

1.Explique que os pregos das agdes variam conforme o
interesse dos investidores.

2.Deixe os proprios grupos definirem um precgo inicial
para suas agdes de forma consensual.

ATUALIZAGCAO E DISCUSSAO

1.A cada intervalo de tempo determinado (pode ser a
cada 5 minutos), permita que os grupos atualizem os
precos de suas agdes com base nas decisées de
compra e venda dos colegas.

2.Discuta brevemente o que influenciou as decisdes de
compra e venda.

Aula 8 0O

PARA ©
PROFESSOR

TEMA DA AULA: BOLSA DE VALORES PARA INICIANTES

Essa atividade proporciona uma introdugao divertida e pratica ao mundo das finangas,
permitindo que os alunos compreendam conceitos basicos de mercado de agoes de forma
acessivel.

o EXPLIQUE DE FORMA SIMPLES O QUE E BOLSA DE VALORES

E um lugar onde as pessoas compram e vendem partes de empresas (agdes).

Acbes representam partes de empresas. Se a empresa esta se saindo bem, o valor das agées aumenta, assim
como a popularidade de um jogo quando esta ganhando. Se a empresa enfrenta desafios, o valor das agbes
diminui, de maneira semelhante a queda na popularidade de um jogo. Em resumo, o prego das agbes reflete o
desempenho das empresas.”

AULA PRATICA

ocmncﬁo DAS ACOES

1. Divida os alunos em grupos pequenos.
2.Cada grupo deve criar uma "empresa ficticia" e
desenhar ou escrever o nome dela em uma cartolina.
3.Em seguida, pega para cada grupo criar agbes dessa

empresa (por exemplo, 10 agdes por grupo).

INICIO DA SIMULACAO

1.Distribua uma quantia igual de dinheiro ficticio para
cada aluno (por exemplo, 100 unidades).

2.0s alunos devem comegar comprando acbes das
empresas dos colegas.

3.Marque os pregos das agdes em uma tabela no quadro.

o ENCERRAMENTO

1.FINALIZE A SIMULAGAO E REGISTRE O RANKING
DAS EMPRESAS DE ACORDO COM O VALOR
TOTAL DAS AGOES.
2.CONDUZA UMA BREVE DISCUSSAO SOBRE AS
ESTRATEGIAS ADOTADAS PELOS GRUPOS, O
QUE APRENDERAM SOBRE AS FLUTUAGOES DE
PRECOS E AS POSSIVEIS LICOES FINANCEIRAS
DA ATIVIDADE.




PARA ©
PROFESSOR

TEMA DA AULA: ATIVIDADE RECREATIVA FINANCEIRA:

Uma aula divertida enquanto aprendem valiosas licoes sobre financas. Lembrando
que o conhecimento financeiro € uma ferramenta poderosa para alcancar objetivos
e construir um futuro solido.

© PREPARACAO

1.Divida a sala em equipes, garantindo
uma mistura equilibrada de habilidades.

2.Distribua as pistas para cada equipe,
contendo conceitos de finangas.

3.Cada equipe deve ter um nome e um
responsavel pelo registro das respostas.

1.Ao longo do percurso, crie estagbes de
aprendizado onde as equipes
participardo de atividades praticas
relacionadas as financas.

2.Exemplos de estactes: "Como fazer um
orcamenta”, "Poupanca: Guardando seu
dinheire", "Como escolher entre opcoes
de compra",

© O TESOURO FINAL

1.As pistas levara as equipes ao tesouro
final, onde encontrardo um prémio
simbadlico.

2.Este € o momento para recapitular os
aprendizados da atividade e discutir
como as habilidades financeiras s&o
importantes na vida cotidiana.

© CONCLUSAO:

Lembrem-se, o conhecimento financeiro é
uma ferramenta poderosa para alcangar
objetivos e construir um futuro sdlido.
Continuem explorando e aprendendo!

Aula 11

ESTA(;E)ES DE APRENDIZADO

AULA PRATICA!
Antes de iniciar com os alunos prepare pistas para cada equipe contendo conceitos de finangas
(or¢gamento, economia, poupang¢a, investimento, etc..)

© EXPLORACAO DAS PISTAS

1.Cada equipe deve seguir as pistas fornecidas,
que estardo espalhadas pela escola.

2.As pistas podem incluir perguntas sobre
orgamento, economia, poupanga,
investimento, etc.

3.As respostas corretas levardo as equipes para
a proxima pista.

ODESAFIOS ESPECIAIS

Introduza desafios especiais que as equipes
devem superar para ganhar vaniagens, como
responder a uma pergunta bdnus ou completar
uma tarefa extra relacionada as financas.

ODIscusSAO POS ATIVIDADE

1.Conduza uma discusséo sobre as lighes aprendidas
durante a atividade

2.Pergunte as equipes sobre os desafios enfrentados
e as estratégias utilizadas para supera-los.

3.Reforce a importancia de habilidades financeiras e
como podem ser aplicadas na vida diaria.
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) PARAO
="’ PROFESSOR

TEMA DA AULA: CACA AO TESOURO FINANCEIRA

A caca ao tesouro financeira é uma atividade ludica que introduz conceitos basicos de
educacao financeira. As criangas seguem pistas simples relacionadas a moedas,
poupanca e orcamento para encontrar "tesouros". Cada pista ensina um conceito
financeiro, incentivando a compreensao de valores monetarios de forma interativa. O
objetivo é promover o entendimento saudavel sobre dinheiro de maneira divertida e
pratica, proporcionando uma base sélida para futuros aprendizados financeiros.

AULA PRATICA!
PASSO A PASSO DA ATIVIDADE

TEMA CATIVANTE:

Escolha um tema envolvente, como "Aventura no Mundo das
Moedas" para despertar o interesse das criancgas.

PISTAS SIMPLES:

Crie pistas simples relacionadas a conceitos financeiros basicos,
como reconhecimento de moedas ou nogoes de poupancga.

TESOURO" SIMBOLICO:

Esconda pequenos "tesouros" simbdlicos, como adesivos, em
locais onde as criancas encontrarao as pistas.

INSTRUGCOES CLARAS:

Dé instrugoes claras antes de comegar, explicando que as pistas
levardao a descobertas relacionadas a dinheiro.

CAMINHO LINEAR:

Desenvolva um caminho linear para simplificar a progressao,
garantindo que cada pista leve a proxima até o "tesouro".
PARTICIPACﬁO ATIVA:

Incentive a participacao ativa, fazendo perguntas sobre dinheiro ao
longo do caminho para reforgar os conceitos.

CELEBRAGCAO FINAL:

Celebre o sucesso das crian¢as quando alcangarem o "tesouro”,
enfatizando os aprendizados sobre dinheiro.

Este passo a passo Foca em simplicidade e interatividade, adaptado para a Faixa
etaria do Ensino Fundamental 1 e introduzindo de maneira leve e l0dica conceitos
Financeiros basicos.

Aula 4
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PARTE 1

—

COLE AQUIT

._\‘

QUAL SERA 6 TROCO?

Larissa fez compras na papelaria no valor de
15,75 reais e pagou com uma nota de 20,00.
Quanto foi o troco que ela recebeu?

PARTE 3

Rafael comprou um presente por 18,90 reais
€ pagou com uma nota de 50,00. Qual foi o

troco que ele obteve?




OEERTAIEXCLUSIVA

Até 6x de RS 8,64
ou

47,00 a Vista

FORMAS DE PAGAMENTO
Pix, cartao de credito e Boleto

Os bonus serao liberados automaticamente
na plataforma apds 7 dias. &,\

s

LousAa .
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"COMPRAR
AGORA!}
1. 0.0.0.0 ¢ g"%
RECOMENDADO Aperte COMPRAR AGORA e

tenha uma experiéncia magnifical


https://pay.hotmart.com/F90103079S?off=vln0vag8&checkoutMode=10
https://pay.hotmart.com/F90103079S?off=vln0vag8&checkoutMode=10

